Zadania 1 etapu konkursu miniLOGIA 10
- przedmiotowego konkursu informatycznego dla uczniéw szkot
podstawowych wojewddztwa mazowieckiego
3-30 listopada 2011 roku

Zadanie 1

Napisz procedure RODZINKA, po wywotaniu ktorej na srodku ekranu bedzie rysowany motyw taki,
jak ponizej. Wysokos¢ rysunku wynosi 420, a szerokosc 440.

RODZINKA
Zadanie 2

Napisz procedure NASZYJNIK :ile, po wywotaniu ktérej bedzie rysowany motyw taki, jak ponizej.
Parametr :ile okresla liczbe ciemnoniebieskich koralikbw. Moze on zmienia¢ sie¢ w zakresie
od 12 do 28. Srednice koralikéw wynoszg odpowiednio: 40 i 30, a odlegto$¢ miedzy $rodkami 50.
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Zadanie 3

Napisz procedure STRZALKI :ile, po wywotaniu ktorej na srodku ekranu
powstanie rysunek strzatek. Wysokos¢ rysunku wynosi 440. Parametr :ile
okresla liczbe strzatek w pionie i moze przyjmowac¢ wartosci od 2 do 30.
Odcinek zaznaczony narysunku pomocniczym kolorem czerwonym jest
dwa razy dtuzszy niz bok kwadratu powstatego na przecieciu strzatek.

STRZALKI 3

Zadanie 4

Napisz  procedure PIRAMIDA n,
po wywofaniu ktérej powstanie rysunek
piramidy utozonej z kwadratowych
cegietek o dtugosci boku réwnej 30. Kazda
cegietka ma narysowang w srodku gtowke
internetowego ludzika.
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Rysunki pomocnicze

Cegiefki, na ktérych nic nie lezy zawierajg buzie usmiechniete, cegietki lezgce na samym spodzie
majg buzie skrzywione, zas wszystkie pozostate — buzie zdziwione. Parametr :n oznacza liczbe

poziomow piramidy i moze przyjmowac wartosci od 2 do 16.
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